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/ ACTIVIDADES ESCOLARES CON LA CANCION "HALLOWEEN"
NIVEL 2: 8 A 10 ANOS

¢ 1. Vocabulario ampliado
Palabras nuevas: caldero, candeleros, burbujeante, bruma, mansidn,
orquesta.
Actividades:
e Mini diccionario ilustrado.
e Crucigrama temadtico.
e Clasificar palabras: personajes / objetos / lugares / sensaciones.

2. Gramdtica y sintaxis
Objetivo: Analizar la estructura de las oraciones poéticas.
Actividades:
e Identificar adjetivos ("burbujeante”, "colorido”, "sonriente”).
e Reescribir versos en prosa para comparar ritmo y esfilo.
e Crear nuevos versos imitando la métrica original (por ejemplo, 8 silabas
por linea).

3. Semdntica y contenido

Objetivo: Interpretar el significado simbélico de la cancidn.
Preguntas guia:

e ¢Por qué la cancidén no da miedo sino alegria?

* (Qué representa la “fiesta sin fin"?

e ¢(Cdomo se combina el humor y el misterio?
Actividad:

e Escribir un pdrrafo sobre "Mi noche de Halloween ideal”.

e Comparar la version alegre del poema con una historia de miedo.

4, Emociones y habilidades sociales
Objetivo: Trabajar valores y cooperacidn.
Actividades:
e Debate corto: ¢Por qué es importante compartir las golosinas?
e Escena grupal: dramatizar “Truco o trato” enfatizando cortesia y
trabajo en equipo.
e Reflexidn escrita: "¢Qué es mas divertido: asustar o hacer reir?”
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5. Expresion artistica
Actividades:

e Teatro musical: montar una breve representacién de la cancion.
Disefio de escenario: crear una maqueta de la "mansién encantada”.
Collage de calabazas gigantes con materiales reciclados.
Glow-in-the-dark crafts: dibujos con pintura fluorescente.

6. Rima, métrica y musicalidad

Objetivo: Comprender el ritmo y la composicién poética.
Actividades:

e Subrayar palabras rimadas.

e Contar silabas de los versos (métrica regular).

e Componer una estrofa nueva siguiendo la estructura AABB.

e Ejemplo:

e "Una bruja muy coqueta

e Con su escoba violeta.."

2 7. Lddicas y cognitivas
Actividades:
e Juego "Completa el verso” con huecos ("Los fantasmas
contentos").
e Trivia de Halloween: preguntas sobre vocabulario y personajes.
e Juego de memoria sonora: escuchar sonidos (viento, risas, pasos) y
adivinar qué parte del poema podria acompafiar.

8. Integracion interdisciplinaria

Ciencias naturales: aprender sobre murci¢lagos o arafias reales.
Matemadtica: contar golosinas, clasificar por forma o color.

Arte y misica: crear instrumentos para acompafiar el canto
(panderetas, maracas con arroz).

Lengua: identificar sustantivos, adjetivos, verbos en cada estrofa.




